Jeu d'echec

[ oK | [ Pos. initiale

Ce TP a éteé le premier exercice en PHP a faire a
la maison.

Il nous a été donné par Mr Ayrault Emmanuel,

Professeur de réseau et programmation PHP.




Présentation du rendu de TP ;

Mise en place de la partie :

FEN : |rbakbnr/pppppppp/8/8/8/8/PPPPPPPP/RNBQKBNR | OK || Pos. initiale




Déplacement d'un pion :

FEN : |ribgkbnripppppppp/8/8/5n2/8/PPPPPPPP/RNBQKBNR || OK || Pos. initiale

Le pion ce déplace grace a la barre en dessous de table de jeu.

Ce TP s'arréte avec cet affichage.



Le code source et leur action

Le CSS:

table {

border-collapse: collap

td {
width: 5@px;
height: S8px;
padding: 8;

.clair {
background: #

.sombre {

background:

Limg {
margin: 8;
padding: 8;

#contenu {
width: 508px;
margin: @ auto;

#barre {
text-align: center;

table : chaque cellule a une bordure commune.
td :chaque cellule aura la méme taille.
clair et sombre sont les couleurs de la table de jeu.

img centrera les images au centre des cases.




contenu et barre placent leur contenu au milieu de la page, chacun a sa
maniéere.

Code pour les pions :

$ligmax = 8;
$colmax =

8;

en = (isset($_POST['fen'])) ? $_POST['fen'] : "rnbgkbnr/pp

(isset($_POST[ ‘reinit'])) ? "rnbgkbnr/p

$pi = explode(”/", $fen2);

for ($i = ©;
$piece[$i]

$fen est ligne de placement des pions.
Il a une valeur par défaut et change a chaque modification.

Il peut aussi étre réinitialisé avec le bouton "Pos. initiale".

Pour bien placer les pions, il faut manipuler la ligne de placement afin de
rendre exploitable.



Il ne reste plus qu'a déclarer les différents pions.

Définition de la table de jeu et des places de chaque
pion et case vide :

for ($lig = 8; $lig < $ligmax; $lig++) {
echo "<tr:»";
for ($col = 8; $col < $colmax; $col++) {

$couleur = (($lig + $col) % 2 == @) ? "clai

$pos = $img[$piece[$lig][$col]];

echo "<td class=\"$couleur\"><i

On commence par délimiter la taille de la table.
Puis on affiche les couleurs case aprés case.

On fini par le positionnement des pions et du vide.



La barre Fen :

id="barre"

method="post" action="Echiquier.php”
FEN :

id="fen" type="text" name="fen" size="68" value echo $fen

type="submit” value="0K

type="submit” name=reinit wvalue="Pos. ini

On affiche "FEN :" suivit d'un champ texte pré-rempli pour connaitre la
disposition du jeu.

le boutons suivant sont
OK pour bouger un/des pions.

Pos. initiale pour réinitialiser le jeu.



Ce gue ce projet m'a apporté :

Avec cet exercice, j'ai été livré a moi-méme avec une deadline qui m'a
semblé assez courte sur le moment. J'ai pu voir la difficulté de faire un
jeu avec PHP en peu de temps et expérimenter le fait de rendre un
travail non fini.

Je n'étais pas encore habitué a coder en PHP, cela a été une tres
bonne expérience.

Aujourd'hui, je pourrais certainement ajouter plusieurs choses.

Ce qui pourrait étre amelioré :

- Refactoriser de fagon orienté objet et MVC
- Implémenter toutes les régles et actions possible
- Donner un pseudo et un score aux joueurs
- Placer des abscisses et ordonnées




