
Bot Discord 

 

 

 

Un ami du net a reprit un projet abandonné d'un 

anglophone. Ce projet recensait tous les monstres 

d'un jeu mobile sur lequel nous jouons. 

Le problème était qu'il ne s'y connaissait pas 

vraiment en programmation et essayait tant bien 

que mal de faire en sorte que ça fonctionne et de 

le mettre à jour. 

Je me suis alors proposé de regarder le code, voir 

si je comprenais quelque chose et, si oui, si je 

pouvais l'aider dans cette tâche. 

C'est comme ça que j'ai commencé mon 

apprentissage en Python. 



Présentation du programme : 

 

Ce programme vient du projet nommé Bot Athena. Il a été fait afin de garder 

Athena déployé pendant que j'effectuais mes tests. 

Ces 2 bots sont hébergés par Heroku, nous avons optés pour la version gratuite 

et n'avions donc que 23 jours de connexion environ. 

Nous y hébergeons aussi les variables sensibles grâce à "env". 

Pour le reste du code,  GitHub est un outil parfait. 

Le code en lui même est fait en python, simple à comprendre et à utiliser, il 

nous a permis d'aller plus loin dans notre démarche. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Le code source et leur action 

 

 

Tout commence par les imports, le token et la déclaration de la commande 

commands.Bot. 

Le token a été mis en variable d'environnement. 

Lors de l'initialisation de la commande, j'ai décidé de ne pas mettre de préfix 

pour l'appel du bot, ce qui n'est pas recommandé pour plusieurs raisons : 

- Le bot doit "écouter" tout ce qui se dit et analyser chaque début de 

phrase. 

- Le bot peut intervenir à n'importe quel moment alors que l'utilisateur ne 

faisait que discuter avec un autre utilisateur. 

Il ne faut donc pas choisir n'importe quelle commande d'appel car les 

utilisateurs pourraient s'en trouvé perturbés. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Pour savoir si le bot est bien déployé, il suffit de regarder s'il est "EN LIGNE". Ca 

ne signifie pas qu'il est disponible pour autant. J'ai donc fait un ping pour 

recevoir pong s'il est disponible. 

 

Au début du projet, le code ressemblait plutôt à ça : 

 

Beaucoup de texte, beaucoup de redondance et très peu de lisibilité dans le 

code. 



Exemple de nouvelle commande : 

 

 

La commande GemHeal suivie de 3 nombres permet de calculer le meilleur 

équipement à avoir afin de survivre le plus longtemps. 

Cette fonction attend 3 int afin de faire tous ses calculs et rendre un affichage. 



 

 

 

En cas d'erreur dans l'écriture de la commande, un message sera affiché. 

 

 

 

 



Autre exemple de commande : 

 

Cette commande permet d'afficher les prochains Boss, leur niveau, nature et 

Point de Vie (PV). 

On peut décider du nombre d'itérations ou laisser 10 par défaut 

L'une de mes premières fonctions les plus élaborées à ce moment là. 

 

 

 

 

 



Ce que ce projet m'a apporté : 

 

Ce projet n'a rien de professionnel. C'est juste les balbutiements de quelqu'un 

qui s'essaye à la programmation et qui demande à en savoir plus. Beaucoup 

d'essais, de nuits de recherches afin de trouver la moindre information qui 

permette d'avancer sur de nouvelles découvertes. Quelqu'un derrière son 

ordinateur fou de joie parce que son code lui répond ce qu'il faut. Obligé de 

chercher des moyens de travailler dessus de plusieurs postes à différents 

endroits, trouver un hébergeur gratuit parce que l'ordinateur de mon ami s'est 

éteint pour la dernière fois. 

Ce morceau de code n'est pas fini et ne sera peut-être jamais le cas. Mais il a 

été le facteur déclencheur pour entrer dans le monde de la programmation.  

J'ai pu y voir les bases que je n'avais pas compris en essayant le C et aller 

jusqu'à la compréhension des fonctions. J'ai essayé les classes sans vraiment y 

parvenir. 

 

Ce qui pourrait être amélioré : 

- De nouvelles implémentations 

- l'ajout d'une BDD 

- Finir la refactorisation 

- orienter le code en POO 


